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Dice el refrán que “por algo tendremos 2 orejas y 1 boca". 


En 2019 comenzamos un proyecto en la provincia de Sevilla, la Escuela Infantil de 
Narración Oral, como continuación de la experiencia iniciada por la Asociación Casa de 
Palabras Andalucía en 2017, en la que llevamos a los campos de refugiados de Grecia con 
infancia siria y afgana unas bibliotecas ambulantes con una selección de libros que 
invitaban a contar. 


Decidimos continuar con esta experiencia con la infancia en riesgo de exclusión social 
residente en la provincia de Sevilla y para este proyecto nos centramos en la capacidad que 
tiene la narración oral de generar espacios de comunidad y escucha, de dar voz a la 
infancia y legitimar sus experiencias y pensamientos. 


Al encontrarnos con el proyecto “Aprendiendo de oído” pensamos en cómo destaca la 
importancia de ampliar el significado de la educación musical y abogar por prácticas 
artísticas contemporáneas asociadas con el sonido. La narración oral, al ser una forma de 
expresión que involucra la palabra hablada y la escucha activa, puede enriquecer la 
experiencia de aprendizaje y fomentar la conexión con el entorno de manera significativa. 


La integración de la narración oral y la escucha activa como herramientas educativas, 
desafiando el enfoque utilitario predominante en la educación, converge con esta iniciativa 
de diversificar las estrategias pedagógicas, promoviendo un aprendizaje experiencial y 
participativo. La metodología detallada aborda cómo estructurar la actividad, los objetivos 
educativos que se persiguen, los materiales necesarios y la replicabilidad en diferentes 
contextos. Este enfoque contribuye al desarrollo de habilidades expresivas y auditivas, y se 
presenta como una oportunidad para fomentar la reflexión y el diálogo, transformando la 
experiencia educativa en algo más allá de lo pragmático. 


Para la participación en “Aprendiendo de oído” proponemos este primer documento como 
una introducción general a nuestros proyectos, acompañado de otro texto donde se recoge 
una sesión tipo que incluye actividades centradas en la escucha descritas detalladamente, y 
otros dos recursos más: un vídeo introductorio que elaboramos en 2020 en relación a la 
presencia del cuerpo en el aula y en la lectura, y otro recurso en relación con una forma de 
participación en el habla y escucha frente al grupo tomando la performance de un programa 
de entrevistas como referencia. 


1. Inicio de la Sesión: 

Se inicia la sesión con una breve presentación para establecer un ambiente acogedor y 
familiar. Se invita a los participantes a compartir sus nombres y algunas experiencias 
relacionadas con la literatura o la narración oral, y algo relacionado con su vida cotidiana, 
por ejemplo, cómo se llama tu calle, cuántos hermanos y hermanas tienes, cómo vienes a 
clase, etc. 


2. Esquema de la Sesión: 

Se comparte verbalmente un esquema detallado de qué va a ocurrir en la sesión. La 
dinamizadora explica cómo ha estructurado la sesión en su mente y cuáles son los objetivos 
que se pretenden alcanzar. Esto ayuda a familiarizar a los participantes con el plan del día y 
a involucrarlos en el proceso de toma de decisiones. 


3. Calentamiento y Juegos: 

Se lleva a cabo un calentamiento inicial mediante juegos que ponen el cuerpo en 
movimiento. Estos juegos no solo sirven para preparar físicamente a los participantes, sino 
también para crear un ambiente que facilite la participación activa y la conexión entre los 
miembros del grupo. En estos juegos de calentamiento solemos incluir el libro como objeto 
disparador de experiencia. 


4. Hilo Narrativo: 

Se establece un hilo narrativo para la sesión, que puede estar centrado en aspectos 
específicos de la narración oral, como las imágenes, la escucha o la narración en sí misma. 
Este hilo narrativo guía el desarrollo de las actividades y proporciona coherencia temática a 
la sesión. 


5. Integración de la Narración y la Escucha Activa: 

Se integra la narración oral con la escucha activa a lo largo de toda la sesión, a cargo de la 
infancia participante. Las actividades están diseñadas para fomentar una participación 
activa tanto de quien narra como de quien escucha. Se promueve una actitud receptiva y 
respetuosa hacia las historias compartidas y se alienta la interacción entre las personas 
participantes durante todo el proceso, dando tiempo para crear hilos narrativos significativos 
para las personas implicadas. 


6. Ambiente Lúdico: 

La metodología utilizada para el desarrollo de esta experiencia se basa en la gamificación 
como un mecanismo para estimular a la participación y el interés, empleando el juego como 
medio educativo y promoviendo una experiencia estética asociada al mismo. Se crea un 
ambiente en el que la narración oral y la lectura se perciben como un juego, lo que invita a 
una escucha entusiasta, activa, alejándose del cliché de la lectura solitaria y pasiva en casa 
cargada de clasismo al ver la lectura como un acto intelectual. 


Al seguir esta estructura, se garantiza una experiencia de narración oral dinámica, en la que 
los participantes se sienten motivados y comprometidos a través de una variedad de 
actividades diseñadas para estimular la imaginación, fomentar la escucha activa y promover 
la interacción grupal. 


Objetivos educativos 


Introducción: 


La esencia de nuestras experiencias está entrelazada con la narrativa que construimos a lo 
largo de nuestras vidas. Nos ayuda a definir quiénes somos, de dónde venimos y cómo 
interpretamos el mundo que nos rodea. Al desarrollar habilidades relacionadas con la 
narración y la escucha, no solo ampliamos nuestra capacidad de aprender de la comunidad 
en la que vivimos, sino que también desarrollamos la capacidad de analizarla de manera 
crítica y construir una comprensión más profunda de nuestra identidad en ella. 


En la programación de cada sesión nos sumergimos en una exploración detallada de los 
elementos que componen la narración oral: voz, cuerpo, emociones, grupo, escucha, ritmo, 
visión, creatividad, imaginación y tradición. Esta reflexión no sólo es compartida con el 
grupo, si no que es co-creada, nos permite diseñar cada actividad con un enfoque 
específico en cada uno de estos elementos, buscando formas creativas de involucrar a los 
participantes en su exploración y comprensión. 


Objetivos: 


1. Fomentar la escucha activa: 


La escucha activa se promueve como una habilidad fundamental para la comprensión, la 
empatía y la construcción de la identidad en la comunidad. A través de la narración oral, los 
participantes aprenden a prestar atención, interpretar y valorar las experiencias 
compartidas, lo que les permite desarrollar habilidades de comunicación efectiva y 
comprensión interpersonal. 


2. Proporcionar acceso equitativo a recursos de calidad: 


El objetivo es ofrecer a la infancia en riesgo de exclusión 
social el acceso a experiencias educativas 
enriquecedoras, utilizando la narración oral como medio 
de aprendizaje. Esto se logra al brindar un entorno donde 
la narración oral se convierte en una herramienta 
accesible y valiosa para el desarrollo personal y educativo, 
que en muchas ocasiones parte de una interpretación libre 
de las ilustraciones de una selección de álbumes 
ilustrados de gran calidad. 


3. Promover la creatividad y la imaginación: 


Se busca estimular la creatividad y la imaginación de los 
participantes a través de la narración oral y la expresión 
artística. Al explorar y compartir historias, se desarrollan 
habilidades de pensamiento creativo, resolución de 


problemas y autoexpresión, fomentando así un enfoque innovador y original hacia la vida y 
el aprendizaje. 


4. Estimular el sentido de pertenencia y la autoconfianza: 


Se busca crear un espacio seguro y acogedor donde la infancia se sienta valorada y 
aceptada. Al proporcionar oportunidades para la expresión personal y la colaboración en un 
ambiente de apoyo, se estimula el sentido de pertenencia y se fortalece la autoconfianza de 
los participantes, se invita a la introspección y la autopercepción del diálogo interno, 
promoviendo así un desarrollo emocional y social saludable. 


5. Desarrollar habilidades linguisticas, emocionales y sociales: 


La práctica de la narración oral y la participación en actividades creativas contribuyen al 
desarrollo integral de las habilidades lingúísticas, emocionales y sociales. A través de la 
expresión verbal, la escucha activa y la interacción con otros, se fortalece la capacidad para 
comunicarse de manera efectiva, manejar emociones y establecer relaciones con el 
entorno. 


La Escuela Infantil de Narración Oral se basa en la posibilidad de replicar este espacio 
independientemente de las condiciones que puedan proporcionar los centros en los que 
vayamos a trabajar, ya que una cuestión clave en nuestro proyecto es acercar este modelo 
de literatura independientemente del presupuesto que se nos proponga. 


Buscamos que los materiales que utilizamos sean portátiles y reutilizables, intentamos 
fabricarlos en su mayoría nosotras mismas, y en caso de que esto no sea posible, siempre 
buscamos aquellos que sean lo más duraderos posibles. 


1. Nuestra biblioteca ambulante: 


Solemos llevar nuestra biblioteca en maletas color azul brillante con ruedas. Utilizamos una 
amplia selección de álbumes ilustrados y libros sin texto que cada año vamos ampliando 
con obras que encajen dentro de nuestras necesidades. 

Nuestra biblioteca se compone de una diversidad de títulos inspiradores, obras que inviten a 
la creatividad, que desafien por su elaboración o su historia a nuestra cotidianidad y rompan 
con la jerarquía habitual de la palabra frente a la imagen. En muchas ocasiones esto se 
logra no tanto porque sea un libro que no contenga texto sino porque el texto está en una 
lengua en la cual el grupo no es nativo, replicando la experiencia que en muchas ocasiones 
teníamos en los campos de refugiados de Grecia con la infancia que allí residía. Esto induce 
a una narración propia a partir de la imagen y a una legitimación de la narración por parte 
del grupo que te escucha. 

Por otra parte, muchos de los títulos presentes en nuestra selección pueden ser 
encontrados en bibliotecas escolares y públicas, con las cuales constantemente se incita a 
aproximar la relación durante nuestras sesiones. 


En los libros que proponemos, las imágenes no ilustran el texto. A veces ni siquiera hay 
texto. Esas imágenes están produciendo su propio significado, por supuesto, en relación 
con las palabras escritas, si las hay. Quien ilustra es tan autor como quien escribe y produce 
imágenes que tienen validez por sí mismas. 

En este mundo en que las imágenes saturan nuestras miradas y que, por otro lado, hemos 
comprendido el poder de las mismas para construir nuestra identidad, es importante ayudar 
a aprender a verlas. Que no es lo mismo que enseñar a ver. 


La selección es muy importante. Elegir un buen libro de imágenes es ayudar a organizar de 
alguna forma el caos y combatir la abundancia de imágenes articulando un relato que 
comprender y disfrutar, y que podemos integrar en nuestra experiencia lectora. De toda la 
producción de álbumes ilustrados hemos elegido aquellos que nos han contado una historia 
dirigida a la persona que lee, sin condescendencia ni superioridad porque sea un niño o una 
niña. De otra forma no podría darse el verdadero diálogo que buscamos al proponer al libro 
como herramienta para la relación humana y el crecimiento. 


Desde el punto de vista de la ilustración, hemos elegido álbumes que a nuestro parecer 
proporcionan escenarios para la ficción, llenos de recursos creativos y accesibles para 
todos. Intentamos alejarnos de diseños manidos y simplistas, bien porque nos parezca que 
no confían en la capacidad de los niños y las niñas de comprender y degustar determinadas 
propuestas, y que por ello “bajan el nivel”; bien porque se basan en la repetición de modas y 
maneras que, si bien son resultonas, por ser repetitivas no aportan mucho a la educación 
artística y creativa de los destinatarios. Nos gustan los álbumes ilustrados cuya ilustración 
es decisiva a la hora de contar la historia. Aquellos que, incluso si no nos place el estilo o 
técnica utilizada, nos dan la oportunidad de hablar también de las ilustraciones, no solo del 
relato textual. 


2. Recursos Visuales y Auditivos: 


Además de los álbumes ilustrados como tal, nos valemos de otros recursos y en muchas 
ocasiones buscamos la manera de sacarlos del libro en sí. Para esto jugamos con un 
referente habitual en la creatividad: buscando contrarios. O hacemos el libro muy evidente, 
y buscamos un formato macro, por ejemplo proyectando las páginas sobre la pizarra y 
centrándonos en detalles menos accesibles en el formato libro así como mostrando sólo 
secciones de una ilustración para apreciar lo pequeño, o lo hacemos invisible, escondiendo 
la narración desde espacios no accesibles para la vista, haciendo así que la única 
información que obtengamos sea mediante la escucha. Esta última idea se extiende en el 
recurso “la Fortaleza de los Cuentos”. 


3. Adaptaciones Según el Contexto Educativo: 


Los materiales y recursos utilizados se seleccionan y adaptan cuidadosamente según el 
contexto educativo específico. Consideramos factores como el acceso a tecnología (pizarra, 
cañón), el espacio disponible, la edad y características del grupo, así como el tiempo 
disponible para adaptar las actividades de manera efectiva. En general tratamos de utilizar 
el material que encontremos en el espacio a trabajar y otro material reciclado: cajas de 
cartón para hacer una televisión detrás de la que nos reunimos a presentar un libro como si 
fuéramos presentadores de un telediario, micrófonos falsos, un sombrero para esconder 
preguntas que hacer al grupo, el mobiliario del propio espacio para construir lugares nuevos 
como un escondite como se cuenta en el recurso “la Fortaleza de los Cuentos”, o cojines 
rellenos de papel de periódico o papel triturado. 


En resumen, la selección y adaptación de los materiales son fundamentales para garantizar 
que la actividad sea accesible, estimulante y adecuada para el contexto educativo en el que 
se desarrolla. 


Fomentar la participación activa del grupo y promover una experiencia vivencial y 
participativa en el proceso de narración oral y escucha es esencial para enriquecer el 
aprendizaje y la construcción de la identidad. Aquí se analizan y amplían estrategias 
específicas para lograr estos objetivos, así como la importancia de la reflexión y el diálogo 
posterior a la actividad. 


Para nosotras es importante que se viva la experiencia con magia, e intentamos buscarla en 
pequeños detalles, por ejemplo, en cómo introducimos un elemento como la maleta en la 
que transportamos nuestras bibliotecas ambulantes, que puede servir como referencia de 
cómo nos gusta guiar nuestras sesiones. 


La introducción de la maleta es un momento crucial para captar la atención y generar 
expectativa entre los participantes. Se lleva a cabo con un enfoque teatral y misterioso, 
diseñado para estimular la imaginación y crear un ambiente de anticipación. 


Es esencial la preparación del escenario que ayude a convertir en algo especial ese espacio 
cotidiano como puede ser un aula, ya que intentamos que sean proyectos accesibles para 
bajos presupuestos, centrándonos en que esta singularidad sea por la experiencia en sí. Se 
coloca la maleta en el centro del espacio al inicio de la sesión, y una vez nos hemos 
presentado la dinamizadora se dirige al grupo y menciona brevemente la presencia de la 
maleta que ha llegado hasta allí. 

Entonces invitamos a alguna persona del grupo a acercar su oreja y pegarla a la maleta, y 
le pedimos que nos diga qué puede oír. Han respondido de todo: un gato, alguien 
caminando, un corazón... 

A veces responden “nada” y entonces les decimos que cómo íbamos a llevar una maleta, 
tan pesada, cargada de “nada”, y le pedimos a otra persona que acerque su oreja y 
escuche. 


Durante esta introducción, se crea una atmósfera de anticipación y emoción, destacando la 
idea de que la maleta guarda algo misterioso. Se enfatiza la importancia de mantener la 
mente abierta y estar preparados para sumergirse en un mundo de imaginación y 
creatividad. 


Esta introducción teatral de la maleta no solo despierta la curiosidad de las participantes, 
sino que también establece el tono para la sesión y genera una sensación de entusiasmo y 
expectativa que impulsa la participación activa en las actividades subsiguientes. 

Es impresionante la de imágenes que tenemos en nuestra cabeza de cada una de las veces 
en las que pasado este momento de escucha a la maleta la abrimos y el grupo se abalanza 
sobre los libros, ferozmente. 


En conclusión, la participación activa del grupo, la experiencia vivencial y participativa en la 
narración oral y escucha, y las oportunidades para la reflexión y el diálogo posterior son 
elementos clave para enriquecer el proceso de aprendizaje y promover un desarrollo 
integral de los participantes. 


Garantizar que esta actividad pueda ser replicada en diferentes contextos educativos es 
fundamental para su efectividad y alcance. Para lograrlo, se han considerado diversas 
estrategias y adaptaciones que permiten su implementación en una amplia gama de 
entornos educativos. Es una cuestión que atraviesa al proyecto desde su origen como 
Escuela Infantil de Narración Oral: siendo un proyecto que suele presentarse en centros con 
infancia en riesgo de exclusión buscamos que dependa lo menos posible de limitaciones, 
especialmente, en el ámbito material. 

Aquí se detallan algunas consideraciones clave: 


1. Disponibilidad de Materiales Esenciales: 


Los materiales necesarios para llevar a cabo esta actividad normalmente son aportados por 
nuestra Asociación, son estas bibliotecas ambulantes de álbumes ilustrados que llevamos 
años seleccionando cuidadosamente, y que también están disponibles en las bibliotecas 
municipales y escolares. El resto de materiales, fungibles o no, son comunes y fácilmente 
disponibles en cualquier centro escolar, lo que facilita su acceso y replicabilidad. 


2. Adaptaciones según Niveles Educativos y Grupos: 


La actividad se puede adaptar según diferentes niveles educativos y características del 
grupo. Seleccionar libros adecuados para la edad, ajustar la complejidad de las actividades 
y adaptar el enfoque pedagógico son algunas formas de hacerlo. Además, se pueden 
considerar diferentes niveles de teatralización de la experiencia para adaptarse a las 
necesidades y preferencias del grupo. 


3. Consideraciones de Accesibilidad: 


Se han tenido en cuenta diversas consideraciones para garantizar la accesibilidad y 
efectividad de la actividad en diversos contextos. Esto incluye adaptaciones para grupos 
con diferentes niveles de habituabilidad y relación con la lectura, así como la atención a la 
diversidad de habilidades y necesidades de los participantes. 


4. Flexibilidad y Ajuste Continuo: 


La metodología utilizada en esta actividad es flexible y adaptable, lo que permite realizar 
ajustes según las características específicas de cada contexto educativo. Se puede 
modificar la duración de las actividades, la intensidad de la teatralización, e incluso la 
selección de libros, para asegurar su efectividad y relevancia en cada situación. 


Para la participación en este proyecto incluimos entre los recursos propuestos otros dos 
textos y un vídeo. 


En uno incluimos una sesión tipo centrada en la atención y la escucha, utilizando como 
actividad principal un juego grupal llamado “la Fortaleza de los Cuentos”, y algunas de sus 
variantes. 


En otro incluimos otras técnicas que utilizamos para invitar a la participación verbal en las 
sesiones más allá de las narraciones de las obras que habitualmente solemos hacer, otras 
formas de practicar la oralidad que no están directamente vinculadas a la narración de una 
historia concreta, pero sí muy presentes en aprender a legitimar nuestra voz en un grupo y 
comprender la experiencia ajena, esencial en el aprendizaje de la escucha. 


Por último incluimos un vídeo que encontramos inspirador en relación a nuestra concepción 
del cuerpo humano en los ámbitos de aprendizaje grabado durante nuestras sesiones en el 
proyecto de la Escuela Infantil de Narración Oral. 


SESION TIPO 


+ LA FORTALEZA DE LOS CUENTOS 


APRENDIENDO DE 
OIDO 


Metodología: Sesión tipo de la Escuela Infantil de 
Narración Oral 


1. Presentación y Dinámica de Grupo: 


- La sesión comienza con una presentación de los participantes, donde comparten 
quiénes son, su edad y alguna pregunta relacionada con la literatura, por ejemplo, el libro 
más triste que han leído o la historia que más les ha impactado. Esto ayuda a crear un 
ambiente de confianza y a conocer los intereses de los participantes. 


2. Introducción de la Maleta: 


- Luego, se introduce la maleta de manera intrigante, como se detalló en la presentación 
del proyecto, para despertar la curiosidad de las participantes y prepararles para la actividad 
principal de la sesión. 


3. Lectura en Distintos Formatos: 


- Lectura individual: 


Cada persona escoge las obras que le resulten más interesantes de la maleta, que en todo 
momento se queda abierta y accesible por si se quisiera escoger otro. 


- Lectura en parejas: 


Cada pareja elige dos libros y una persona le cuenta la historia a la otra. Se pueden usar 
estrategias para distribuir el espacio de manera efectiva como utilizar hojas de papel de 
periódico para indicar dónde sentarse y así utilizar todo el espacio disponible. Esta actividad 
fomenta la interacción entre los participantes y la exploración de diferentes historias y 
narrativas pero dentro de un espacio íntimo. 


4. Actividad de Concentración y Calentamiento: 


A continuación se realiza una actividad de concentración y calentamiento, que pone el 
cuerpo en movimiento y prepara a los participantes para escuchar activamente. Esto ayuda 
a mejorar la atención y la disposición para participar en las siguientes actividades. 


5. Actividad Grupal: 


Se lleva a cabo una actividad grupal, como la lectura por parte de algún participante o la 
dinamizadora o, por ejemplo, una "batalla de gallos" donde dos grupos cuentan historias y 


se vota la más sorprendente o más difícil de narrar. Estas actividades promueven la 
participación activa, la creatividad y la expresión oral. 


- La Fortaleza de los cuentos 


Una propuesta de actividad grupal es aquella que nombramos como “la Fortaleza de los 
Cuentos”. En este juego lo que se busca es concentrarnos en la escucha activa de una 
historia. 

Tenemos que preparar el espacio para que haya una zona en la que los libros puedan 
exponerse y algún sitio donde una persona pueda esconderse. 

Por ejemplo, en una de las bibliotecas escolares tenían cojines tubulares que nos servían 
para crear una muralla que cubría a la persona que se escondía detrás. 


Así, el grupo entero, menos una persona que está escondida junto a los libros, se dispone 
cómodamente para la escucha: es importante que en este momento seamos laxas en la 
postura que decide tomar cada persona para escuchar y disfrutar. 

La persona que está escondida escoge un libro de los que hemos colocado en exposición y 
narra la historia sin desvelar demasiados detalles: la idea es que la clase escuche la 
narración con la intención de posteriormente poder averiguar cuál de todos los libros se ha 
narrado. El álbum vuelve a colocarse en la posición original una vez se haya decidido parar 
la narración y se deberá averiguar qué obra se ha leído únicamente viendo su cubierta. 


NIKOLAI PC 


POR QUE 


Este juego tiene una versión aún más sencilla en la que la mayoría del grupo se tumba boca 
arriba y nos imaginamos que estamos sobre un prado y vemos pasar las nubes que nos 
cuentan una historia cada una. Entonces le decimos a una persona del grupo que se le está 
poniendo cara de nube y que si nos quiere contar una de las historias que tenemos allí, y 
repetimos la idea anteriormente explicada con una narración a ciegas. 


Esta propuesta de escucha ciega provoca mucha atención a los detalles que se narran, 
porque todo lo que la narradora está contando puede ser una pista para descifrar qué libro 
es el elegido. Además, cuando se ha encontrado el álbum leído de entre los expuestos 
solemos mostrarlo al grupo y es muy interesante preguntar cómo se lo habían imaginado 
antes de verlo. 


6. Cierre y Recogida de la Sala: 


La sesión concluye con un breve cierre, donde se agradece la participación de los 
asistentes y se realiza la recogida de la sala en colaboración con el alumnado. 
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Otros recursos relacionados con la escucha y la palabra: 


Preguntame: 


Un recurso que nos gusta utilizar habitualmente es el de fingir que estamos en un programa 
de radio o de televisión. Incluimos algun elemento material, ya sea crear una televisión con 
una caja de cartón grande detrás de la cuál podamos colocarnos como en una entrevista o 
sencillamente algo que pueda ser usado como un micrófono que pueda pasarse. Este 
elemento material sirve como disparador de la performance. 


Para esto tenemos una batería de preguntas sugerentes, a veces relacionadas con la 
literatura directamente (¿Cuál crees que es el mejor libro para llevárselo al baño,? ¿cuál de 
todos estos libros te gustaría regalarle a tu mejor amigo?...) otras relacionadas con sus 
experiencias en familia y amistades (¿Quién te cuenta las mejores historias + qué las hace 
tan especiales?, ¿Por qué crees que te pusieron tu nombre?, ¿A qué jugaba tu 
madre/abue/padre cuando tenía tu edad?...) y otras relacionadas con vivencias de la propia 
persona. Aquí añadimos algunas de las preguntas que tenemos en nuestra colección: 


- ¿Qué haces cuando estás 
aburrida? ¿y cuando te 
aburres de eso? 


- ¿Qué te gusta ponerte para 
verte elegante? 


-¿Qué necesitas cuando te 
vas a la cama? 


CENO ALGUN 


SOUVENIRO 


- ¿Crees que es mejor vivir 


¿ALGUNA NE} TE | con mucha o con poca gente? 
MA) INVENTADO 


- ¿Qué pruebas tienes de que 


UN EGO /JUGUETE? estás creciendo? 


- ¿Hay algo bueno de ponerse 


¿QUÉ CAMBIARIA mala/enfermo? 


- ¿Con quién puedes hablar 


PEES | 
REINA / REY 2 de cualquier cosa? 


- ¿Qué sonidos escuchas por 
la mañana? 


- ¿Se te ha olvidado la voz de alguien? 


- ¿Qué tipo de casa te gustaría construirte para vivir? 


- ¿Sobre qué/quién te gustaría saber más? 


ALGUNA VES TE 
HAS PERDIDO 2 


É TI 


QUÉ COSAS HACES 
QUE NO DEBERÍAS? 


o 
A PONER 
VERTE 


CUÉNTAME ALGIN 
GOERS QUE REGIERTES, 


CQUE NECESITAS 


CUANDO TE VAS 
LA CAMA) 


a. - e 
= A E ¿CUANDO os REUNÍS Incluimos las fotos de tantas otras preguntas 
6 $ D MAS PERSONAS En TO que tenemos en nuestra colección para 
“A 8 $ TAMILI 9 mostrar el formato. Normalmente llevamos 
Sa e & z las preguntas escritas en papeles de colores 
š w $ metidos dentro de un sombrero o talega del 
5 = CTIENES ALGUN que se sacan al azar. 
ain ' 
SECRETO ? 
CPOR QUE NO Lo 
PUEDES CONTAR? 
CCUAL ES TU 
SITIO FAWRITD 


PaRa- SUGAR) 


AGNE HACES (DANDO 
TE ABRES? | 


Zoom: 


Otro recurso que utilizamos fuera del album como tal es basarnos en la obra “Zoom” 
(Banyai, 1998) escaneando una hoja de un álbum ilustrado y ampliándose hasta que pierda 
su sentido original. Solemos decirles que son obras de un museo famoso, y que nos 
gustaría que las interpretaran para nosotras explicando qué creen que es esa imagen. Esto 
lo hacemos con varios detalles de hojas de álbumes ilustrados, hasta que dejamos ver que 
ese detalle pertenece a una hoja de algún libro que conocen. 

Entonces el juego se convierte en adivinar a qué página de qué libro pertenece el detalle 
que hemos visto y a contar qué ha pasado antes y después de la historia. 

En esta narración es curioso cómo se destacan detalles de la historia colectivamente y se 
construye la narración de forma colectiva de una manera muy interesante. 


¿Qué pasa aquí? 


Otra variante de sacar el libro de su formato es al escanear una obra ilustrada compleja, 
que incluye muchos detalles. Nuestro favorito es “¿Qué pasa aquí, abuelo?” (Legger, 1995), 
una obra llena de matices, que crea un mundo raro en el que sumergirse con una ilustración 
rica en detalles que no encajan. Dejamos cada página proyectada durante un tiempo 
cronometrado que va disminuyendo a medida que avanzamos en el juego. Cuando el 
cronómetro suena quitamos la imagen y tenemos que reunir todos los detalles que podamos 
de cosas raras que hayamos visto en la imagen. 

Este ejercicio sirve para perder la vergúenza a hablar al grupo y como entrenamiento visual 
en los detalles. 


1 paso, 1 palabra, 1 historia común: 


Un último recurso del que solemos valernos es la creación de historias colectivas en 
distintos formatos. La narradora oral Estrella Escriña nos enseñó una dinámica en la cual 
las personas se ponían en parejas y cada una de ellas sólo podían decir una palabra y dar 
un paso en cada turno, y en conjunto hacer una historia. 


Cuando nosotras hacemos este juego se pide a una persona que se ponga al lado y 
hacemos como que sacamos un ovillo invisible del bolsillo y una aguja del pelo y se 
pregunta si ven “el hilo y la aguja mágicos”. Cuando responden que sí se hace como que se 
enhebra la aguja y con el hilo nos ato por los tobillos, entonces se explica el juego y 
hacemos un ejemplo. 

Todo el grupo se pone en parejas, hacemos lo mismo al mismo tiempo, y pasado cierto rato 
incluimos nuevas reglas, como por ejemplo que la historia tiene que ocurrir cerca del mar, 
que uno de los personajes tiene que ser un personaje ficticio... 

Cuando llevamos un rato inventando historias se pide que nos volvamos a sentar y de dos 
en dos repitan su historia dando los pasos. Esta dinámica funciona genial con grupos 
tímidos porque estamos tan concentradas en coordinar paso y palabra que no pensamos en 
la verguenza. 


De esta dinámica hemos creado varias versiones en formato colectivo, algunas las 
explicamos a continuación: 


- Narración colectiva: funciona muy bien como cierre. Estamos sentadas en círculo y 
cada persona dice una palabra siguiendo una dirección en el círculo, creando una 
historia colectiva. En esta dinámica no es necesario coordinar pasos y palabras, solo 
turno, así pueden participar mejor algunas personas que les ha sido demasiado 
compleja la otra versión. 


-  Pilla-pilla: en esta versión nos encontramos igual que en la anterior, sentadas en 
círculo, pero hay dos personas que se encuentran de pie, fuera o dentro del círculo, 
dependiendo de su tamaño. Volvemos a las normas originales: 1 paso - 1 palabra. 
Pero añadimos reglas nuevas: si te equivocas y dices una palabra de más tienes 
que dar un paso atrás. Si una persona sigue equivocándose la otra persona acaba 
por pillarle. Esto funciona para afianzar las normas originales antes de iniciar la 
versión original en parejas, y para asegurar que todas comprendemos el concepto 
de palabra. 


En movimiento 


Un aspecto clave del proyecto Escuela Infantil de Narración Oral es poner al cuerpo en 
movimiento para iniciar un cambio en la perspectiva que tenemos sobre la literatura. Hace 
unos años grabamos este recurso para recoger esta idea: 


Vídeo "Movimiento" 


